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FEUILLE DE MATCH

FEDERATION FRANGAISE
TOURNOI : TOUR:
Date Horaire Court n°® Vainqueur Score des Jeux
Joueur A CLT
Joueur B CLT /
Arbitre Marqueur Durée
Début Fin Début Fin Début Fin Début Fin Début Fin
A 1¢ Jeu BIlA 28me Ja A 38me Jo A 48me o B|lA 5eme o
Nom Nom Nom Nom Nom Nom Nom Nom Nom Nom
/ / / / /




nNL ¢
S&Hﬂbh FEUILLE DE MATCH § CRITERES
FEDERATION FRANGAISE {Exemple Remplissage) [N
TOURNOI:  JEUX OLYMPIQUES 2024 TOUR: FINALE FON DAM ENTAUX DE
Date 12/07/24 | Horaire | 13H00 | Courtn® Vitré Valnqueur Score des Jeux
Joueur A CROUIN Victor LT 11 CROUIN M1 M "
Joueur B AUBERT Benjamin CLT 112 300 8|6 |7 Qua“te de la balle PRISE DE DECISION
) , \
Arbitre BONGUARDO Yann Marqueur SAUNDERS Simon Durée | 48’ effectuée par 'adversaire
— — — — — — o — T — Plut6t une balle qui revient sur le joueur / revient
13H00 13H15 13H17 13H30 13H32 13H48 au milieu / décollée
A . B [A — BlA . B A ey sla e ey B Ou Plutdt une balle sortante / collée / coup
Mo Tort Tort Mo “an o Nem o Nom Nert gagnant)
CROUIN [ AUBERT | CROUIN | AUBERT | CROUIN | AUBERT | CROUIN | AUBERT | CROUIN [ AUBERT
Do Do Do
G1 G1 16
D2 D2 2D it A A
ualité de dégagement
G3 G3 3G Q 838
1D D4 D1 / replacement de
26| G5A A ATTENTION l'adversaire
ig ;g g?, Veuillez faire figurer Plutdt l’advez snaZl ‘;Z; ;iffzg‘}ge pas / fait
sD 3D 56 OBLIGATOIREMENT sur la Ou Plutét Fadversaire se replace en
6G D6 6D Feuille de Match tous les sécartant/ fait I'effort)
G; PP ;g gg Avertissements et Pénalités
D& D7 DG infligées durant la partie
6 G8 D Avertissement (A)
8D 6D G7 Point de Pénalité (PP
D7 1 JP D8 oint de i en.a !te ( ) " ' '
G8 G9 Jeu de Pénalité (JP) Position du joueur qui
(_-‘,D190 D1110 Match de Penalite (MP) fait une demande au
11 moment de la demande
Plutét le joueur ne fait pas Feffort / joue le
Joueur et non la balle / a passé l'interférence
/ ne pouvait pas atteindre la balle
Ou Plutét le joueur pouvait atteindre la
balle/ pouvait faire un bon renvoi / pouvait
faire un coup gagnant)
11/8 11/6 117

GESTION DES BLESSURES

La premieére chose a faire est de STOPPER le jeu et d’ALLER CONSTATER l'existant.

Je vois et je
stoppe le
jeu

Maladie ou indisposition

Je me
déplace

Blessure auto-infligée

Blessure a Responsabilité
partagée

Blessure infligée par l'adversaire
occasionnée accidentellement
par |'adversaire

Blessure infligée par 'adversaire
occasionnée par une action
dangereuse ou délibérée de

I'adversaire

Saignement

Jinforme les
joueurs de la
régle qui
sapplique

Jannonce au public ce
qui se passe, la régle
qui s'applique et le
temps accordé

Je prends

Je constate une décision

Décisions et temps de récupération accordés

Concession du jeu ou gain du match a I'adversaire si le joueur n'est pas en mesure de
reprendre le jeu (Un seul jeu peut étre concédé)

3 minutes accordées + Si temps nécessaire, concession du jeu (Un seul jeu ne peut étre
concéde)

15 minutes accordées + 15 minutes supplémentaires a la discrétion de I'arbitre

Sanction au joueur fautif, 15 minutes accordées et/ou attribution du gain du match au
joueur blessé s'il ne peut reprendre le jeu

Si le joueur blessé a besoin d'un délai de soin, le gain du match est accordé au joueur
blessé

Si'le joueur blessé peut reprendre le jeu sans délai, la regle15 (CONDUITE) doit étre
appliquée.

Le temps de récupération est accordé en fonction de limportance du saignement
Si résurgence du saignement, concession du jeu
Si impossibilité de stopper le saignement, gain du match a 'adversaire
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